
FAXゲーム  p.1 

     1, 3, 1 左の図形を書き換えたのが右側の数の列。 

それぞれの数は何を表している？ 

 

下の数の列はもとはどんな図形だった？ 

左側に描いてみよう。 

     4, 1 

     1, 4 

     0, 1, 3, 1 

     0, 1, 3, 1 

     1, 4 

 

 

                  4, 11, 3 
                  4, 9, 2, 1, 2 
                  4, 9, 2, 1, 2 
                  4, 11, 3 
                  4, 9, 5 
                  4, 9, 5 
                  5, 7, 6 
                  0, 17, 1 
                  1, 15, 2 
 

                  6, 5, 2, 3, 2 
                  4, 2, 5, 2, 3, 1, 1 
                  3, 1, 9, 1, 2, 1, 1 
                  3, 1, 9, 1, 1, 1, 2 
                  2, 1, 11, 1, 3 
                  2, 1, 10, 2, 3 
                  2, 1, 9, 1, 1, 1, 3 
                  2, 1, 8, 1, 2, 1, 3 
                  2, 1, 7, 1, 3, 1, 3 
                  1, 1, 1, 1, 4, 2, 3, 1, 4 
                  0, 1, 2, 1, 2, 2, 5, 1, 4 
                  0, 1, 3, 2, 5, 2, 5 
                  1, 3, 2, 5, 7 
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FAXゲーム  p.2 

      

          

      

      

      

      

 

 

 

 

 

 

1. 上の見本を参考に、 

自由に絵を描いてみよう。   （メモ欄） 

        

          

        

        

        

        

 

 

 

 

      

          

      

      

      

      

         ,   ,   ,   ,   ,    

           ,   ,   ,   ,   ,    

         ,   ,   ,   ,   ,    

         ,   ,   ,   ,   ,    

         ,   ,   ,   ,   ,    

         ,   ,   ,   ,   ,    

切り取り 

2. 描いた絵を数字に

直して下に書こう。 

4. 「受信」した人は 

数字を絵に戻してみよう。 

3. 数字に直したら 

線から切り取って 

他の人に渡そう(「送信」)。 

発信者の 

名前 
 


