
情報のディジタル化

動画のディジタル化

（アニメーションを作ろう）



動画の原理

• 複数の静止画を連続的に再生する｡
視覚の残像効果を利用している｡

• TVの場合、1秒間が３０コマ（フレーム）か
ら作られている。３０ｆｐｓ（フレーム／秒）

• １０ｆｐｓ以上になると動画として認識する｡





• ４ｆｐｓの場合



• １０ｆｐｓの場合



アニメーションを作ってみよう

• 構成を考える
• 静止画を用意する
• 静止画をつなぎ合わせる｡

手順



練習１：歩く犬



１　犬の画像を1枚作成する（ｄ１．bmp）

２　1枚目を利用して２、３枚目を作成する（ｄ2．bmp，ｄ3．bmp ）



静止画をつなぎ合わせる

• 使用するソフト

ＧＩＡＭ

（古溝　剛氏製作）

アニメーションGIF

を作るソフト

動画をGIFファイルとして保存する



• ファイルを開く（ドラッグ＆ドロップ）

ファイルをすべて選
択し、左クリックしな
がら移動させる

または，　（ファイル）→（コマの挿入）　でファイルを１
つずつ取り込む



• アニメーションの設定①　ＦＰＳ

□ウェイト有りにﾁｪｯｸを入れる

ウェイトを　２５　にする（25/100s　=　４ｆｐｓ）



• アニメーションの設定②　繰り返し設定

□繰り返しセットにﾁｪｯｸを入れる

□永久に繰り返すにﾁｪｯｸを入れる



• 動かしてみる

ボタンを押して再生してみる



• 保存する

（ファイル）→（名前をつけて保存）から

出席番号dog01　（例　1150dog01．gif）

として、自分のフォルダに保存する。

• 再生してみる

保存されてファイルをダブルクリックして
再生してみる。（Ｖｉｅｗｅｒで再生される）



練習２：ロゴ



• 修正する

→の部分で修正するコマを選び、ダブ
ルクリックする。

すると、Microsoft　Paint　が起動する。

修正して保存すると、修正部分が反映
される。



課題：スポーツ

作品例
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